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UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO

ISTITUTO COMPRENSIVO “KAROL WOJTYLA”

Via Concesio n. 2 – 00188 Roma – Cod.Fisc.: 97197700582

( 06/33610055  fax 06/33613520

(RMIC8AG009@ISTRUZIONE.IT - ( RMIC8AG009@pec.istruzione.it

Scheda Progetto  
P. T. O. F
a.s. 2019/2020
	SCUOLA 
Infanzia Giardino di Yari  (
Infanzia Borghi (
Infanzia via della Giustiniana Km 4500 (
Primaria (  

Scuola secondaria. 1° X
ORARIO

Curricolare                 (
Extracurricolare         X


Denominazione progetto (Indicare la denominazione del progetto)
ALLA SCOPERTA DEL CODING
Responsabile progetto (Indicare il responsabile del progetto)
PROF.SSA IAFRATE SILVIA
Motivazioni (Descrivere le motivazioni che hanno determinato la scelta progettuale)

Il coding rappresenta un’opportunità per sviluppare molti processi di pensiero razionale utili per sviluppare le competenze scolastiche degli alunni, nonché metodi e tecniche utili per il loro futuro professionale. Inoltre risulta essere uno strumento estremamente trasversale e inclusivo anche per ragazzi con disturbi dell’apprendimento.
 Analisi della situazione di partenza ( Illustrare il contesto educativo - didattico di partenza)
Tale progetto è indirizzato ad ogni alunno della scuola secondaria di primo grado in quanto non necessità di prerequisiti.
Risultati attesi (Illustrare i risultati attesi)

Utilizzando uno specifico software i ragazzi progetteranno e svilupperanno veri e propri videogiochi personalizzati.
(Descrivere le finalità, gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge,  le metodologie utilizzate, le modalità di verifica, di valutazione, di pubblicizzazione  dei risultati. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni)
FINALITA’:
Maggiore consapevolezza delle nuove tecnologie

Sviluppo del pensiero razionale

Sviluppo di competenze didattiche trasversali

OBIETTIVI (indicare gli obiettivi attesi e la misura del loro conseguimento, nonché del differenziale di miglioramento atteso rispetto all’esistente, attraverso indicatori  QUANTITATIVI (misurabili) o  QUALITATIVI (osservabili/descrivibili oggettivamente) :
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
TRAGUARDI DI COMPETENZA CHE IL PROGETTO PREVEDE DI RAGGIUNGERE (con riferimento alla certificazione delle competenze per ciascun ordine di scuola in termini di competenze; riferimento alla Indicazioni Nazionali traguardi di competenza)
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
DESTINATARI:  
Tale progetto è indirizzato ad ogni alunno della scuola secondaria di primo grado
METODOLOGIE: 

I ragazzi verranno guidati nell’utilizzo del software e nella creazione del loro videogioco personalizzato. Sono previste sia attività di gruppo (condivisione di metodologie, progetti  e attuazione) che individuali. Scaricando il software su un dispositivo personale potranno anche lavorare al loro progetto anche al di fuori delle lezioni svolte a scuola. 
MODALITA’ DI VERIFICA (iniziali, intermedie, finali) E VALUTAZIONE: 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
PUBBLICIZZAZIONE DEI RISULTATI:  

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
COLLABORAZIONI ESTERNE:

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Previsione incontri (Descrivere l'arco temporale nel quale il progetto si attua; illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro)
ARCO TEMPORALE:

8 incontri pomeridiani nel periodo Marzo/Aprile
FASI OPERATIVE  ( Specificare  i  periodi di attuazione):
Risorse umane (Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti, con indicazione, per ciascun soggetto coinvolto, delle ore aggiuntive previste e, per eventuali esperti esterni, del preventivo dettagliato di spesa )       

	
	N°  ORE  AGGIUNTIVE  FUNZIONALI ALL’INSEGNAMENTO

( commissioni, gruppi di progetto ecc.)
	N° ORE AGGIUNTIVE D’INSEGNAMENTO

( eventuali)

	REFERENTE
IAFRATE
	
	16

	
	
	

	TOTALE N °  ORE  PRESTATE
	
	16

	
	
	

	
	
	


Roma, 15/10/2019                                             IL RESPONSABILE DEL PROGETTO 
    Prof.ssa Silvia Iafrate
Anno scolastico ……………………….
PROGETTO ……………………………………………………..

Referente:……………………………………………………

Insegnante:………………………………………

Alunni coinvolti (nome e classe)……………………………………………..

Il progetto sarà articolato secondo il seguente calendario:

	Data
	Orario

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Roma,






FIRMA

                                                                    
                              …………………………………………

PROSPETTO RIEPILOGATIVO ORE AGGIUNTIVE DI INSEGNAMENTO – Anno scolastico ……………………..………….

Progetto: ______________________________________________

Referente ______________________________________________

	Data  (
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Totale 

	Docenti               
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ore

	   (       Orario  (
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	per docente

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


                                                                                                                      




                          Il docente referente

 Roma, ……………………………….                                                                              



                  ………………………………………

