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Scheda di progetto 
PROPOSTA ANNUALE O PLURIENNALE 
A.S. 2019/2020 
 
1.1 Denominazione del progetto 
	Indicare denominazione del progetto. 

	 Coding Unplugged (Plesso scuola dell’infanzia La Farfalla)
 


1.2 Referente del progetto 
	Indicare il referente del progetto. 

	 
 Marchetti, Caporuscio
 


1.3 Descrizione del progetto/destinatari 
	Descrivere sinteticamente il progetto. 

	 
Destinatari: Tutti gli alunni della sezione
CODING: indica l’uso di strumenti e metodi di programmazione visuale a blocchi per favorire lo sviluppo del pensiero computazionale.

IL PENSIERO COMPUTAZIONALE: è la capacità di individuare un procedimento costruttivo fatto di semplici passi e che ci porta alla soluzione di un problema complesso. Il pensiero computazionale è l’abilità minima di ragionamento algoritmico, che chiunque dovrebbe poter sviluppare.
Si può fare coding alla scuola dell’infanzia? Assolutamente sì!
Fare coding nella scuola dell’infanzia significa mettere i bambini in condizione di eseguire o inventare una serie d’istruzioni in sequenza per raggiungere un obiettivo; in altre parole costruire risolvere, ragionare sviluppare il pensiero computazionale, così come previsto dalle indicazioni nazionali.

COMPETENZE CHIAVE INERENTI AL PROGETTO
-Competenza matematica e competenza in scienza e tecnologie e      
ingegneria
-Competenza multilinguistica
 -Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali
 -Competenza digitale
[bookmark: _GoBack]- Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare


 


1.4 Obiettivi 
(Obiettivi culturali e trasversali e loro collegamento a quelli del PTOF) 
	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono proseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate.  

	Le attività proposte avranno l’obiettivo di avviare nel bambino il pensiero informatico senza l’utilizzo del pc, attraverso un approccio ludico che coinvolge la motricità.
Le attività proposte introdurranno gli allievi all’utilizzo di algoritmi.
Stimolare la creatività
Ragionare per risolvere problemi concreti
Ricercare la strategia migliore per arrivare a una soluzione.
Apprendere le basi dell’informatica
Cercare strade alternative per la soluzione di un problema.
Lavorare con gli altri per cercare soluzioni condivise.
Parallelamente al progetto di coding le insegnanti proporranno altri due progetti; ”A scuola di sicurezza” ,”Piccoli artisti crescono”, anche questi ultimi saranno spunto per la progettazione di schede di coding

 
 
 
 
 
 
 


1.5 Durata 
	Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua. 

	 Intero anno scolastico
 


1.6 Risorse umane 
	Indicare i profili di riferimento dei docenti, ATA e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare e indicare il monte ore necessario per ciascun profilo. 

	 Docenti della sezione
 
 


1.7 Alunni partecipanti coinvolti 
	Indicare il numero di alunni e classi coinvolte nel progetto. 

	 21 alunni della Sez.A
 
 


	Indicare a quale criticità del RAV risponde 

	 


1.8 Beni e servizi (non potranno essere prese in considerazione forniture di beni e        servizi non indicati) 
	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione.  

	Azioni rivolte alle persone 
	Ore 
	Costo  
Orario (Riserv. 
Amministraz.) 
	Costo 
Totale (Riserv. 
Amministraz) 
 
	Totale 
(Riserv. Amministraz.) 
	Totale azione (Riserv. 
Amministraz.) 

	Spese personale 
	  
	  
	  
	  
	 
 

	Tipologia 
	 
	 
	
	 
	 
	

	Docenti interni 
 
 
	ORE INSEGNAMENTO: 
	 
	€   35,00
€   17,50
	
	 
  
 
 	 
	

	
	 
	 
	
	 
	
	

	
	 
	 
	
	 
 
	
	

	
	ORE NON INSEGNAMENTO: 
	 
	
	 
	
	

	
	 
	 
	
	
	
	

	Docenti esterni 
	 
	 
	€   ..…….,….
	
	 
 
	

	
	 
	 
	
	 
	
	

	
	 
	 
	
	 
	
	

	Spese per beni e servizi: 
	Quantità 
	Previsione di costo 
	
	Riservato  	Amministrazione 
	 

	Materiale di consumo: didattico,  attrezzature etc.. (allegare elenco dettagliato) 
	  
	  
	
	 	€ …………...
	 	€    ………….

	Spese trasporto: uscite/viaggi/ etc.. 
	 
	 
	
	 	€ …………...
	 	€    ………….

	Altre spese: iscrizioni/soggiorni/ 
	 
	 
	
	 	€ …………...
	 	€    ………….

	Pubblicità: manifesti/brochure  etc.. 
	 
	 
	
	 	€ …………...
	 	€    ………….

	Altro: (specificare) 
	 
	 
	
	 	€ …………...
	 	€    ………….

	TOTALE PROGETTO 
	 
	 


11.10 Monitoraggio 
	Indicare modalità di effettuazione e tempi 

	Privilegiando un coding “corporeo” attraverso la costruzione di scacchiere, frecce direzionali, ostacoli, uso di piccoli robot, le insegnanti cercheranno di far maturare e consolidare ai bambini alcune abilità di base proprie della scuola dell’infanzia: l’orientamento nello spazio, la lateralità, la creatività, il pensiero logico deduttivo, il pensiero computazionale, dando avvio così allo sviluppo di competenze digitali.
Invenzione, drammatizzazione di storie di robot.
Memorizzazione di vocaboli in inglese.
Elaborazione di schede strutturate. 
Laboratorio manipolo –creativo: costruzione di scacchiere a pavimento e da tavolo, costruzione del casco del robot.
Coding con piccolo robot da tavolo.
Coding a pavimento, i bambini alternativamente saranno programmatori e robot.

 
 
 


1.11 Collegamenti con altri Enti e/o Istituzioni 
	 
  


1.12  Rispondenza criticità RAV 
	 


1.13  Finanziamenti 
	Indicare le fonti di finanziamento 

	A carico della scuola:               ◊  si        ◊ no 
 
A carico degli alunni:               ◊  si        ◊ no   


 
Data, …………………………………                                                     Docenti referenti 
                                                                   Marchetti, Caporuscio 
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