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UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO 

 ISTITUTO COMPRENSIVO “KAROL WOJTYLA”

Via Concesio n. 2 – 00188 Roma – Cod.Fisc.: 97197700582

( 06/33610055  fax 06/33613520 

(rmic8AG009@istruzione.it - ( rmic8AG009@pec.istruzione.it

Scheda di progetto
PROPOSTA ANNUALE O PLURIENNALE
A.S. 2019/2020
1.1
 Denominazione del progetto

	Indicare denominazione del progetto.

	“SCACCHI A SCUOLA: EDUCARE CON GLI SCACCHI”



1.2
 Referente del progetto

	Indicare il referente del progetto.

	Regis Anna Maria



1.3 Descrizione del progetto/destinatari
	Descrivere sinteticamente il progetto.

	Il progetto nasce dalla consapevolezza che l'utilizzo pedagogico del tale gioco sia uno strumento educativo innovativo e dall’esigenza didattica di offrire un supporto globale per: 

· la riuscita scolastica; 

· affrontare problemi; 

· rafforzare i rapporti interpersonali; 

· organizzarsi nell’affrontare qualcosa di nuovo; 
· sapersi organizzare nello studio; 
· stimolare la volontà di riuscire.    




1.4 Obiettivi

(Obiettivi culturali e trasversali e loro collegamento a quelli del PTOF)

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono proseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. 

	FINALITA’:

Il progetto ha come finalità principale quella di concorrere alla formazione globale del bambino in quanto il gioco degli scacchi stimola l’avvio di automatismi che influiscono sullo sviluppo mentale e sulla formazione del carattere e della coscienza sociale. Inoltre esso permette di:

· favorire l'acquisizione di alcuni concetti matematici e l’integrazione e la socializzazione 

· Migliorare i tempi di attenzione e di concentrazione, 

· Attivare l’immaginazione; 

· Acquisire il concetto di ascolto e favorito la fase del silenzio. 

OBIETTIVI (indicare gli obiettivi attesi e la misura del loro conseguimento, nonché del differenziale di miglioramento atteso rispetto all’esistente, attraverso indicatori QUANTITATIVI (misurabili) o QUALITATIVI (osservabili/descrivibili oggettivamente) :

· Sviluppare le capacità logiche, la consequenzialità, le capacità di ragionamento.  

· Raffrontare e risolvere situazioni problematiche.   

· Sviluppare la creatività, la fantasia, lo spirito d'iniziativa.  

· Favorire, con lo sviluppo del linguaggio scacchistico, l'abilità d'argomentazione.  

· Stimolare lo sviluppo dell'attenzione, della memoria, dell'analisi e della sintesi.  

· Stimolare l'autovalutazione, la sana competitività. 

· Migliorare le capacità di riflessione.  

· Controllare l'impulsività, l’emotività, la superficialità. 

· Sviluppare l'esercizio della pazienza.  

· Aiutare la formazione di una coscienza autocritica.  

· Stimolare la fiducia in se stessi, le capacità decisionali, il senso di responsabilità.  

· Rispettare le regole e accrescere la correttezza.  

· Rispettare l'avversario.  

· Trasferire nel gioco la propria aggressività.  

· Accettare la sconfitta ed adattarsi alla realtà.  

· Sviluppare un'equilibrata valutazione dei propri comportamenti e della propria   personalità. 

TRAGUARDI DI COMPETENZA CHE IL PROGETTO PREVEDE DI RAGGIUNGERE (con riferimento alla certificazione delle competenze per ciascun ordine di scuola in termini di competenze; riferimento alla Indicazioni Nazionali traguardi di competenza)

Acquisizione dei 

· concetti topologici: sopra, sotto, avanti, dietro, vicino, lontano, destra, sinistra, prima, poi; 

· concetti e termini geometrici: orizzontale, verticale, diagonale maggiore, diagonale minore, centro, lato, diagramma, coordinate; caratteristiche del quadrato; 

· orientamento: trovare il percorso più breve per giungere da una posizione all’altra dell’avversario; 

· utilizzo dei diagrammi di flusso: ogni serie di mosse per il raggiungimento di uno scopo costituisce un diagramma di flusso per mezzo del quale si stabilisce lo svolgimento di una partita tenendo conto della relazione logica; 

· Concetti di misura e di frazione 
METODOLOGIE: 

La metodologia utilizzata nella classe sarà indirizzata verso un sistema propositivo il più ludico e interattivo possibile, in modo da riuscire a mantenere alto il grado di attenzione e partecipazione degli allievi. 

Si utilizzerà come filo conduttore per il raggiungimento degli obiettivi previsti il libro di L. Carroll “Alice nel paese delle meraviglie” dal quale scaturiranno tutte le attività.  

La presentazione dei pezzi e delle regole con i relativi esercizi-gioco e quiz avverrà attraverso l’uso della Lim con slides interattive. 



1.5 Durata

	Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua.

	Da novembre a giugno



1.6 Risorse umane

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, ATA e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare e indicare il monte ore necessario per ciascun profilo.

	Docente Regis Anna Maria



1.7 Alunni partecipanti coinvolti
	Indicare il numero di alunni e classi coinvolte nel progetto.

	12 alunni tempo pieno 3c-3d-4d



1.8 Beni e servizi (non potranno essere prese in considerazione forniture di beni e 

      servizi non indicati)
	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. 

	Azioni rivolte alle persone
	Ore
	Costo 

Orario

(Riserv. Amministraz.)
	Costo

Totale
(Riserv. Amministraz)

	Totale

(Riserv. Amministraz.)
	Totale azione

(Riserv. Amministraz.)

	Spese personale
	 
	 
	 
	 
	

	Tipologia
	
	
	
	
	
	

	Docenti interni


	ORE INSEGNAMENTO:
	
	€   35,00
€   17,50
	
	
	

	
	
	21
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	ORE NON INSEGNAMENTO:
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Docenti esterni
	
	
	€   ..…….,….
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Spese per beni e servizi:
	Quantità
	Previsione di costo
	
	Riservato Amministrazione
	

	Materiale di consumo: didattico,  attrezzature etc.. (allegare elenco dettagliato)
Uncinetti, lana 
	5 SCACCHIERE
	 100 euro
	
	€ …………...
	€    ………….

	Spese trasporto: uscite/viaggi/ etc..
	
	
	
	€ …………...
	€    ………….

	Altre spese: iscrizioni/soggiorni/
	
	
	
	€ …………...
	€    ………….

	Pubblicità: manifesti/brochure  etc..
	
	
	
	€ …………...
	€    ………….

	Altro: (specificare)
	
	
	
	€ …………...
	€    ………….

	TOTALE PROGETTO 
	
	


11.10 Monitoraggio
	Indicare modalità di effettuazione e tempi

	Il monitoraggio sarà effettuato in itinere 



1.11 Collegamenti con altri Enti e/o Istituzioni
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1.12
 Rispondenza criticità RAV

	Indicare a quale criticità del RAV risponde

	Acquisire la capacità di lavorare insieme   per realizzare un progetto comune e di discutere sulle possibilità di trovare la soluzione migliore


1.13
 Finanziamenti
	Indicare le fonti di finanziamento

	A carico della scuola:               X  si        ◊ no
A carico degli alunni:               ◊  si        X no  


Data, 03/10/2019                                                    Docenti referenti
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